REGULAMENTO DA 32 COPA SOBRESP

DO OBJETIVO

Art. 1° “32 COPA FACULDADE SOBRESP”, de carater educacional e social, tem
como objeto proporcionar desafios e atividades beneficentes para os académicos de
graduacédo regularmente matriculados na Faculdade SOBRESP de Santa Maria, visando

principalmente:

a) Promover a integracdo e o lazer dos académicos;

b) promover salde e bem-estar, incentivando a realizacdo de préaticas esportivas;

€) promover o investimento em formagéo académica e profissional, com indicagdes
para cursos técnicos, cursos de capacitacdo e pés-graduacao;

d) promover atividades beneficentes com fins sociais, almejando trazer um retorno para

a sociedade, através de doacgdes e campanhas de arrecadacao.

DOS PARTICIPANTES

Art. 2°. Poderdo participar académicos com vinculo ativo na Faculdade SOBRESP de
Santa Maria, matriculados em cursos de graduacdo, presenciais ou de ensino a distancia.

Professores da Instituicdo também poderdo participar.

Art. 3°. As equipes deverdo ser compostas por no minimo 15 (quinze) e no maximo 30
(trinta) participantes. A relacdo com os membros da equipe devera ser enviada pelo link
de inscricdo “(https://forms.gle/9ksFEKwvHuUI15]076)” até o dia 12 de abril de 2024.

Cada equipe devera eleger um lider e vice-lider, que sera o responsavel por sua equipe e

encarregado de intermediar a comunica¢do com a Comissao organizadora da Copa.

DOS DESAFIOS/ATIVIDADES

Art. 4°. INDICACAO DE NOVOS ACADEMICOS - 2000 PONTOS

a) para pontuar € necessario que a pessoa indicada efetive a matricula ou inscricdo na

Faculdade SOBRESP dentro do periodo estipulado e de acordo com o0s pré-requisitos do


https://forms.gle/9ksFEKwvHui15jg76

FACULDADE

=
='SOBRESP

curso escolhido. Serdo vélidas indicacGes para os cursos de pds-graduacdes presenciais
ou ensino adistancia, cursos técnicos e capacitacdes. Cada indicacdo correspondera a 2000

(dois mil) pontos;

b) para 0s cursos técnicos e de capacitagdo, para pontuar, é necessario que a indicagdo
faca o pagamento do valor da inscri¢do e entregue a documentacdo solicitada pelo setor
Comercial até o dia 26 de abril de 2024, as 18:00;

c) para 0s cursos de pos-graduacdo na modalidade ensino a distancia, para pontuar, é
necessario que a indicacao entregue a documentacéo solicitada, realize o pagamento da
primeira parcela do curso no ato da matricula e assine o contrato académico até o dia 26
de abril de 2024 as 18:00;

d) para os cursos de pds-graduacdo na modalidade presencial, para pontuar, é necessario
que a indicacdo realize o pagamento do valor da inscricdo e entregue a documentacéo

solicitada pelo setor Comercial até o dia 26 de abril de 2024 as 18:00;

e) para cada indicacdo, além da pontuacdo conquistada, a equipe indicante ird ser
contemplada com uma bonificagdo no valor de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais), que

sera repassada ao lider da equipe, independente da classificacdo final na Copa.

Art. 5°. ADESIVO SOBRESP NO VEICULO — ATE 1000 PONTOS

a) para pontuar é necessario que o adesivo esteja fixado no veiculo particular do
académico ou familiar. Serdo validos para pontuacdo os adesivos colados em carros,
camionetes, caminhdes e motos. Os adesivos serdo disponibilizados pela comisséo
organizadora até o dia 15 de abril de 2024, com limite de 100 (cem) adesivos por equipe. Os

adesivos serdo entregues ao lider da equipe, que ficara responsavel pela distribuicao;

b) a validacéo do desafio serd feita em duas etapas: 1) devera ser registrado uma foto com
o0 adesivo fixado no veiculo, mostrando a placa. O registro devera ser enviado pelo lider
de equipe para a comissdo organizadora pelo grupo do WhatsApp da Copa até o dia 19 de
abril de 2024. Essa a¢éo valera 500 (quinhentos) pontos por veiculo adesivado. 2) no dia
25 de abril de 2024 sera realizado um “pedagio” no Campus Medianeira da Faculdade
SOBRESP (Avenida Medianeira, n°® 1547) entre as 18:00h e as 20:30h. Na data sera
realizada a conferéncia dos veiculos adesivados. Os veiculos que permaneceram com 0
adesivo até a data do pedagio somardo para a equipe mais 500 (quinhentos) pontos por

viatura.
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c) sO podera pontuar na segunda etapa do desafio o veiculo que tenha participado da

primeira etapa.

Art. 6°. DOACAO DE SANGUE NO HEMOCENTRO - ATE 15000 PONTOS

a) serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo geral no desafio (maior nimero de doacGes). Serdo computados 10000 (dez
mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacdo geral no desafio. Serdo
computados 5000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocagao

geral no desafio;

b) para pontuar € obrigatério que o membro da equipe doe sangue em qualquer
hemocentro ou banco de sangue no Rio Grande do Sul, envie para o lider de equipe um
registro do comprovante de doagcdo em nome do doador, tire uma foto no momento da
doacdo (aparecendo o rosto) e publiqgue nos stories do Instagram marcando o
@sobresp.santamaria. E necessario que a pessoa habilite o perfil do Instagram no modo

publico para que o perfil da @sobresp.santamaria consiga republicar a acéo.

c) é pré-requisito que o membro da equipe que realize o desafio marque no Instagram o
perfil @sobresp.santamaria, escreva a “#copasobresp” e uma hashtag com o nome da
equipe para poder pontuar. Caso ndo seja possivel republicar a foto no perfil da
Instituicdo, o desafio ndo sera validado.

d) a doacdo poderé ser realizada exclusivamente entre os dias 15 de abril de 2024 e 26 de
abril de 2024, até as 18:00h;

e) o lider da equipe devera encaminhar o registro da publicacdo no Instagram em formato
de print screen para o grupo da Copa para a comisséo organizadora validar a pontuacéo

pelo desafio;

f) o lider da equipe deverd encaminhar a foto do comprovante de doa¢do no grupo de

WhatsApp da Copa para a comissdo organizadora validar a pontuacéo pelo desafio;

g) a realizacdo deste desafio ndo serd cumulativa com o desafio do artigo 7° deste

regulamento.

Art. 7°. PUBLICAR UMA FOTO NAS REDES SOCIAIS NAS DEPENDENCIAS
DA FACULDADE SOBRESP - 200 PONTOS POR PUBLICACAO



a) para pontuar os integrantes da equipe deverdo publicar uma foto nas dependéncias do
Campus Appel ou Campus Medianeira da Faculdade SOBRESP, nos stories ou feed do

Instagram. O desafio valera 200 (duzentos) pontos por publicacdo diaria.

b) € pré-requisito marcar o perfil @sobresp.santamaria, escrever na legenda
“#copasobresp” e outra hashtag com o nome da equipe para poder pontuar. E necessario
que o integrante da equipe que publicar a foto deixe o perfil no modo publico para que a
comissdo organizadora consiga republicar a publicagdo. Caso nédo seja possivel republicar,

a equipe nao pontuara.

c) serdo considerados para pontuacao o limite de até 10 (dez) publicagdes diarias nas redes
sociais de cada equipe. Cada publicacdo computara 200 (duzentos) pontos para a equipe.
As publicacGes deverdo ser de perfis diferentes para validacdo, com limite de uma
publicacdo diaria por perfil de Instragram do aluno. Serdo consideradas somente
publicaces feitas entre os dias 15 de abril de 2024 e 26 de abril de 2024 até as 18:00h;

Art. 8°. ARRECADACAO DE ROUPAS — ATE 15000 PONTOS

a) serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo geral no desafio (maior nimero de doagdes). Serdo computados 10000 (dez
mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacao geral no desafio. Serdo
computados 5000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocagao
geral no desafio;

b) aroupae/ou calgado deverdo estar limpos e em boas condicBes para uso. Roupas intimas

ndo pontuaréo;

c) as doacOes deverdo estar organizadas e identificadas com o nome da equipe no

momento da entrega;

d) as roupas e/ou calcados arrecadados deverdo ser entregues pela equipe para a comisséo
organizadora em horario agendado no dia 24 de abril de 2024, até as 21:00h no Campus
Medianeira da Faculdade SOBRESP (Avenida Medianeia, n® 1547).

Art. 9°. ARRECADACAO DE ALIMENTOS — ATE 15000 PONTOS

a) serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira

colocagéo geral no desafio (maior nimero de doagdes). Serdo computados 10000 (dez
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mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacao geral no desafio. Seréo
computados 5000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocacdo

geral no desafio;

b) o lote de alimentos arrecadado devera estar organizado e identificado com o nome da
equipe;
c) € permitida a arrecadacao em supermercados;

d) os alimentos deverdo ser entregues pela equipe para a comissédo organizadora em
horario agendado até o dia 24 de abril de 2024 as 21:00h no Campus Medianeira da
Faculdade SOBRESP (Avenida Medianeira n® 1547).

Art. 10°. ARRECADACAO DE BRINQUEDOS — ATE 15000 PONTOS

a) serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacgdo geral no desafio (maior nimero de doagfes). Serdo computados 10000 (dez
mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacdo geral no desafio. Seréo
computados 5000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocagéo

geral no desafio;
b) as doacGes deverdo ser organizadas e identificadas com o nome da equipe;

c¢) os brinquedos doados deverdo estar limpos e em boas condi¢des para validacéo;

d) os brinquedos arrecadados deverdo ser entregues pela equipe para a comisséo
organizadora em horério agendado até o dia 26 de abril de 2024 as 21:00h no Campus
Medianeira da Faculdade SOBRESP (Avenida Medianeira, n° 1547).

Art. 11°. NOME DA EQUIPE MAIS CRIATIVO - 3000 PONTOS
a) 0 nome de equipe mais criativo conquistara 3000 (dois mil) pontos.

b) a Comissdo organizadora, em conjunto com o Diretor geral, serdo responsaveis pela

escolha da equipe vencedora do desafio;

c) € pré-requisito para participar do desafio que o nome da equipe contenha a palavra
“SOBRESP”.

d) o envio devera ser feito no grupo de WhatsApp da Copa SOBRESP até o dia 25 de abril
de 2024, as 22:00h.



Art. 12°. MELHOR MASCOTE - 5000 PONTOS

a) aequipe que apresentar o mascote mais criativo conquistara 5000 (cinco mil) pontos;

b) para participar do desafio 0 mascote devera ser apresentado caracterizado no dia 27
de abril de 2024, durante o horério dos jogos esportivos da Copa;

c) a definicdo da equipe vencedora sera realizada pela Comissdo organizadora, em

conjunto com o Diretor geral.

Art. 13°. FOTO DA EQUIPE COM MAIOR ENGANJAMENTO — ATE 10000
PONTOS

a) avalidacdo do desafio sera feita em duas etapas: 1) os lideres de cada equipe deverédo
enviar uma foto “oficial” da equipe com os integrantes até o dia 20 de abril de 2024
as 22 horas, identificando o nome da equipe. O envio devera ser feito no grupo de
WhatsApp da Copa. O cumprimento do desafio dentro do prazo valera 2000 (dois mil)
pontos. 2) A comissdo da copa ira publicar no Instagram @sobresp.santamaria as fotos
das equipes. A foto da equipe que conquistar as maiores métricas entre engajamento e
alcance no perfil do Instagram da Faculdade SOBRESP até o dia 26 de abril de 2024,
pontuara mais 8000 (oito mil) pontos;

b) em caso de fraude ou trapaca, a comissdo organizadora € soberana na avaliacdo e
deciséo para aplicacdo de penalidades;

Art. 14° GRITO DE GUERRA DA EQUIPE MAIS CRIATIVO - 2000 PONTOS
a) a equipe que criar o grito de guerra mais criativo conquistara 2000 (dois mil) pontos;
b) a Comissao organizadora sera responsavel pela escolha da equipe vencedora do desafio;

¢) 0 grito de guerra devera ser enviado por escrito para a comissdo organizadora até o dia
24 de abril de 2024. O envio devera feito no grupo de WhatsApp da Copa. O grito de
guerra devera ser apresentado pela equipe no dia 27 de abril de 2024, durante o horario

dos jogos esportivos da Copa;

d) no grito de guerra deverd, obrigatoriamente, conter a palavra “SOBRESP”.

Art. 15°. FUTEBOL MASCULINO E FEMININO — ATE 15000 PONTOS



d)

Art.

b)

Art.

a)

serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo na modalidade. Serdo computados 10000 (dez mil) pontos para a equipe
que conquistar a segunda colocacao na modalidade. A pontuacgéo sera individual por
modalidade.

o torneio sera na modalidade “mata-mata”. As defini¢des dos confrontos serdo
através de sorteio na presenca dos lideres e/ou vice-lider de cada equipe. Caso algum
time ndo obtenha adversério, classificara automaticamente para a proxima fase. Os
confrontos serdo publicados no Instagram da @sobresp.santamaria até o dia dia 26 de
abril de 2024.

cada equipe podera inscrever até dois times, um para cada modalidade, masculino e
feminino. Os times deverdo ser compostos por no minimo 5 (cinco) integrantes,
incluindo o goleiro, e no maximo 10 (dez) integrantes. Cada lider e/ou vice-lider de
equipe devera entregar a listagem do seu time para a comissdo organizadora até o dia
23 de abril de 2024, através da ficha de inscricdo que sera fornecida pela comisséo
organizadora.

o regulamento dos jogos sera disponibilizado até o dia 26 de abril de 2024 pela

comissdo organizadora.

16°. FUTEVOLEI MISTO- 15000 PONTOS

serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacéo e 10000 (dez mil) para a equipe que conquistar a segunda colocagéo;

o torneio sera na modalidade “mata-mata”. As definicdes dos confrontos serdo
através de sorteio na presenca dos lideres e/ou vice-lider de cada equipe. Caso algum
time ndo obtenha adversario, classificara automaticamente para a proxima fase. Os
confrontos serdo publicados no Instagram da @sobresp.santamaria até o dia dia 26 de
abril de 2024;

cada equipe podera inscrever quatro pessoas, que deverao obrigatoriamente ser mistas
(dois homens e duas mulheres). Cada lider e/ou vice-lider de equipe devera entregar
a listagem do seu time para a comissdo organizadora até o dia 23 de abril de 2024,

através da ficha de inscricdo que sera fornecida pela comisséo organizadora.

17°. VOLEIBOL MISTO- 15000 PONTOS

serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
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colocagdo e 10000 (dez mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda
colocacéo;
o torneio sera na modalidade “mata-mata”. As defini¢des dos confrontos serao
através de sorteio na presenca dos lideres e/ou vice-lider de cada equipe. Caso algum
time ndo obtenha adversério, classificara automaticamente para a proxima fase. Os
confrontos serdo publicados no Instagram da @sobresp.santamaria até o dia dia 26 de
abril de 2024;
« Cada equipe poderd inscrever um time, que devera obrigatoriamente ser
misto. A equipe devera ser composta por no minimo 8 (oito) integrantes,
(quatro homens e quatro mulheres). Cada lider e/ou vice-lider de equipe
deverda entregar a listagem do seu time para a comissdo organizadora até o
dia 23 de abril de 2024, através da ficha de inscricdo que sera fornecida pela

comisséo organizadora.

Art. 18°. BEACH TENIS — 15000 PONTOS

a)

b)

serdo computados 15000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo e 10000 (dez mil) para a equipe que conquistar a segunda colocacéo;

o torneio sera na modalidade “mata-mata”. As defini¢des dos confrontos serao
através de sorteio na presenca dos lideres e/ou vice-lider de cada equipe. Caso algum
time ndo obtenha adversério, classificara automaticamente para a proxima fase. Os
confrontos serdo publicados no Instagram da @sobresp.santamaria até o dia dia 26 de
abril de 2024;

Cada equipe podera inscrever um time. A equipe devera ser composta por no minimo
2 (dois) integrantes. Cada lider e/ou vice-lider de equipe devera entregar a listagem
do seu time para a comissdo organizadora até o dia 23 de abril de 2024, atraves da

ficha de inscri¢do que seré fornecida pela comissao organizadora.

Art. 19°. MELHOR TORCIDA - 3000 PONTOS

a) a

equipe que conquistar “a melhor torcida” durante os jogos, conquistara 3000 (trés

mil) pontos.

b)a Comissdo organizadora sera responsavel pela escolha da equipe vencedora do

desafio;
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Art. 20°. PADRINHO DE EQUIPE -500 PONTOS

a) a equipe que tiver um padrinho (professor/coordenador da faculdade SOBRESP)
pontuard 500 (quinhentos) pontos. O padrinho deverd ajudar a equipe na realizacdo das
provas;

b) o padrinho podera participar de todos desafio/atividades da equipe (exceto soletrando e
quiz académico) , inclusive nos jogos do dia 27 de abril;

¢) o padrinho nédo podera ser substituido durante a Copa.

Art. 21°. SOLETRANDO -10000 PONTOS
a) aequipe que obter a primeira colocagdo no desafio conquistara 10000 (dez mil) pontos;

b) cada equipe devera eleger um representante para realizar a prova. O participante deve

obrigatoriamente fazer parte da equipe. O padrinho da equipe ndo podera participar da prova.

c) as palavras do desafio serdo relacionados aos contetdos das disciplinas estudadas na

faculdade;

d) é proibida ajuda externa durante a realizacdo da prova. Caso seja constatado pela
Comissao tentativas de ajuda e/ou fraude, a equipe sera penalizada;

e) a realizacdo desta prova sera no dia 25 de abril de 2024, no Campus Medianeira da
Faculdade SOBRESP, as 19:00h.

f) a data e horario estimado do desafio pode sofrer alteracbes, sendo comunicado

previamente pela Comisséo Organizadora.
Art. 22°. QUIZ ACADEMICO - 10000 PONTOS

a) aequipe que obter a primeira colocagdo no desafio conquistara 10000 (dez mil) pontos;

b) cada equipe devera eleger ate dois representantes para realizar a prova. Os participantes
devem obrigatoriamente fazer parte da equipe. O padrinho de equipe ndo podera participar da

prova.

€) o contetdo das perguntas do quiz serdo relacionadas aos contetidos das disciplinas

estudas na faculdade, historia da Instituicéo e fatos sobre o Grupo SOBRESP.

d) ¢é proibida ajuda externa durante a realizacdo da prova. Caso seja constatado pela

Comissao tentativas de ajuda e/ou fraude, a equipe sera penalizada;
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e) a realizacdo desta prova serd no dia 24 de abril de 2024, no Auditério do Campus
Appel da Faculdade SOBRESP, as 19:00h.

f) a data e horario estimado do desafio pode sofrer alteracbes, sendo comunicado
previamente pela Comissdo Organizadora.

DOS DEVERES

Art. 23°. a Copa SOBRESP iniciard oficialmente no dia 15 de abril de 2024, com
encerramento previsto para o dia 27 de abril de 2024. A classificacdo final e a divulgacédo

da equipe vencedora serd no dia 03 de maio, através do Instagram @sobresp.santamaria.

Art. 24°. Toda e qualquer tratativa das equipes com a Institui¢do referente a “32 COPA
FACULDADE SOBRESP” devera ser realizada apenas pelo lider e/ou vice-lider da
equipe, zelando pela organizacao do evento. N&o serdo considerados os contatos de outros

integrantes da equipe com a comiss@o organizadora.

Art. 25° a comissdo organizadora da Copa é autoridade méaxima para avaliacdo e tomada
de decisBes. Visando manter o bom andamento dos jogos, poderdo ser tomadas medidas

punitivas pela comissao.
Art. 26°. qualquer tipo de acédo violenta que atente ao bem-estar de colegas ou membros
da Instituicdo e/ou atitudes de preconceito serdo penalizadas com a exclusdo do membro

e/ou equipe da Copa.

DA PREMIACAO

Art. 27°. a premiacdo para a equipe vencedora serd R$ 3.000,00 (trés mil reais) em dinheiro
e um troféu. A premiacdo para a equipe que conquistar o 2° segundo lugar geral serad
R$1.500,00 (mil e quinhentos reais) em dinheiro. A premiacdo para a equipe que
conquistar o 3° segundo lugar geral sera R$1.000,00 (mil reais) em dinheiro. As demais

equipes participantes receberdo R$500,00 (quinhentos reais) em dinheiro.

a) para receber o prémio de participacdo é necessario participar e pontuar em todos 0s
desafios (exceto esportes). A Comissdo ira avaliar o desempenho geral da equipe para

avaliar a aptidao para receber receber o prémio;



b) O ranqueamento para distribuicdo do prémio serd definido pela pontuacdo geral

conquistada nos desafios.

DA APURACAO DO RESULTADO

Art. 28°. a comissdo organizadora fara 0 acompanhamento e a conferéncia da pontuacao
com os lideres e/ou vice-lider de cada equipe. O resultado geral sera avaliado pela comisséo
organizadora em conjunto com a Direcdo da instituicdo. Em caso de empate, 0 prémio

sera dividido entre as equipes vencedoras.

DISPOSICOES GERAIS

Art. 29°. O ndo cumprimento de todos os termos e clausulas do presente programa por

parte dos participantes implicara na perda de pontos ou eliminacéo da equipe, isentando a

Faculdade SOBRESP, de quaisquer responsabilidades e/ou consequéncias.

Santa Maria, 28 de marco de 2024.
Direcéo Geral.
Faculdade SOBRESP de Santa Maria



