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REGULAMENTO DA 32 COPA SOBRESP DE CRISTALINA
DO OBJETIVO

Art. 12. “32 COPA FACULDADE SOBRESP”, de carater educacional e social, tem como
objeto proporcionar desafios e atividades beneficentes para os académicos de
graduacdo regularmente matriculados na Faculdade SOBRESP de CRISTALINA, visando

principalmente:

a) Promover a integragao e o lazer dos académicos;

b) promover saude e bem-estar, incentivando a realizagdo de praticas esportivas;

¢) promover o investimento em formagao académica e profissional, com indica¢des
para cursos técnicos, cursos de capacitacdo e pds-graduacgao;

d) promover atividades beneficentes com fins sociais, almejando trazer um retorno

para a sociedade, através de doagGes e campanhas de arrecadagao.

DOS PARTICIPANTES

Art. 22. Poderdo participar académicos com vinculo ativo na Faculdade SOBRESP de
CRISTALINA, matriculados em cursos de graduagao, cursos técnicos, capacitagdes e
Especializa¢des, sejam presenciais ou de ensino a distancia. Coordenadores/professores

da Instituicdo também poderao participar.

Art. 32. As equipes deverdo ser compostas por no minimo 25 (vinte) e no maximo 40
(quarenta) participantes. A relacdo com os membros da equipe deverd ser enviada pelo

link de inscrigdo https://forms.gle/yV69NtNsF3U7Tip57 até o dia 13 de abril de 2026.

Cada equipe deverd eleger um lider e vice-lider, que serdo os responsaveis por sua
equipe e encarregados de intermediar a comunicacdo com a Comissao organizadora da

Copa.

DOS DESAFIOS/ATIVIDADES

Art. 42, INDICACAO DE NOVOS ACADEMICOS - 3.000 PONTOS
a) para pontuar é necessario que a pessoa indicada se inscreva no vestibular 2026.2. A

lista com os indicados deverd conter, nome, telefone e curso escolhido e terdo que ser


https://forms.gle/yV69NtNsF3U7Tip57
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entregues no Setor Comercial da faculdade até o dia 22 de abril de 2026 pelo lider ou
vice-lider da equipe.

b) a pessoa indicada devera informar interesse em realizar o vestibular para estudar em
2026.2, todos os contatos serdo conferidos;

¢) Serdo vdlidas indicagbes para os cursos presenciais e da modalidade a distancia. Cada

indicacdo correspondera a 5000 (cinco mil) pontos;
Art. 32. ADESIVO SOBRESP NO VEICULO — ATE 30.000 PONTOS

a) para pontuar é necessario que o adesivo esteja fixado no veiculo particular do
académico, amigo ou familiar. Serdo validos para pontuacdo os adesivos colados em
carros, camionetes, caminhdes e motos. Os adesivos serdao disponibilizados pela
comissdo organizadora até o dia 14 de abril de 2023, com limite de 200 (duzentos) adesivos
por equipe. Os adesivos serdo entregues ao lider da equipe, que ficard responsavel pela
distribuicdo;

b) avalidagdo do desafio sera feita em duas etapas: 1) devera ser registrado uma foto com
o adesivo fixado no veiculo, mostrando a placa. O registro devera ser enviado pelo lider
de equipe para a comissao organizadora pelo grupo do WhatsApp da Copa até o dia 22
de abril de 2026. 2) no dia 23 de abril de 2026 serd realizado um “pedagio” no Campus
da faculdade das 18:00h as 20:00h. Na data sera realizada a conferéncia dos veiculos
adesivados. Os veiculos que permaneceram com o adesivo até a data do pedagio estarao
aptos para soma total.

c) sO6 poderd pontuar no desafio o veiculo que tenha participado da primeira etapa,
dentro do prazo estipulado. Veiculos sem registro no grupo que passarem no pedagio,
nao serdo considerados.

d) a equipe com mais veiculos validos adesivados e que passarem também no pedagio
ird pontuar 30.000 (trinta mil) pontos. A 2° equipe com mais veiculos validos adesivados

e que passarem no peddgio ird pontuar 20.000 (vinte mil) pontos.

Art. 62. PUBLICAR UMA FOTO NAS REDES SOCIAIS NAS DEPENDENCIAS DA FACULDADE
SOBRESP — ATE 10.000 PONTOS

a) para pontuar os integrantes da equipe deverdo publicar uma foto nas dependéncias

da Faculdade SOBRESP, nos stories do Instagram.
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b) é pré-requisito marcar o perfil @sobresp.cristalina, escrever na legenda
“#copasobresp” e outra hashtag com o nome da equipe para poder pontuar ou entdo,
postar diretamente do perfil da equipe se estiver. E necessario que o integrante da
equipe que publicar a foto deixe o perfil no modo publico para que a comissao
organizadora consiga republicar a publicagdo. Caso nao seja possivel republicar, a equipe
ndo pontuara.

c) serdo considerados para pontuacgao o limite de até 30 (trinta) publicagdes diarias nas
redes sociais de cada equipe. As publicacbes deverdo ser de perfis diferentes para
validacdo, com limite de uma publicacdo didria por perfil de Instragram do aluno. Serao
consideradas somente publica¢cOes feitas entre os dias 13 de abril de 2023 e 24 de abril
de 2026.

€) a equipe com mais stories compartilhados dentro do periodo do desafio ird conquistar
10.000 (dez mil) pontos. A 2° equipe com mais stories compartilhados dentro do periodo

ird pontuar 5.000 (cinco mil) pontos.
Art. 72. ARRECADAGAO DE ROUPAS - ATE 15.000 PONTOS

a) serdao computados 15.000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo geral no desafio (maior nimero de doac¢Ges). Serdo computados 10.000 (dez
mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacdo geral no desafio. Serdo
computados 5.000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocagao
geral no desafio;

b) a roupa e/ou calcado deverdo estar limpos e em boas condi¢Ges para uso. Roupas
intimas, roupas sujas ou em mas condicdes ndo pontuardo;

c¢) as doagdes deverdo estar organizadas e identificadas com o nome da equipe no
momento da entrega;

d) as roupas e/ou calgados arrecadados deverdo ser entregues pela equipe para a
comissdo organizadora até o dia 23 de abril de 2026, das 08h as 20h, com agendamento

de horario, obrigatoriamentoe no Campus da Faculdade SOBRESP
Art. 82. ARRECADACAO DE ALIMENTOS - ATE 20.000 PONTOS

a) serao computados 20.000 (vinte mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira

colocagdo geral no desafio (maior peso). Serdao computados 15.000 (quinze mil) pontos
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para a equipe que conquistar a segunda colocagao geral no desafio. Serdo computados
10.000 (dez mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira colocacdo geral no
desafio;

b) o lote de alimentos arrecadado devera estar organizado e identificado com o nome da
equipe;

c¢) é permitida a arrecadagdao em supermercados;

d) 4gua, sal e alimentos fora do prazo de validade ndo serdo considerados validos para
pontuacao.

¢) os alimentos deverdo ser entregues pela equipe para a comissdao organizadora até o

dia 23 de abril de 2026, das 08h as 20h, com agendamento de hordrio,

obrigatoriamentoe no Campus Medianeira da Faculdade SOBRESP
Art. 92. DOACAO DE PRODUTOS DE LIMPEZA E HIGIENE PESSOAL — ATE 20.000 PONTOS

a) serdao computados 20.000 (vinte mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo geral no desafio (maior quantidade de doagdes). Serdo computados 15.000
(quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacao geral no desafio.
Serdo computados 10.000 (dez mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira
colocacao geral no desafio;

b) as doagdes deverdo ser organizadas e identificadas com o nome da equipe;

¢) serdo vdlidos, produtos de limpeza em geral e também produtos de higiene pessoal;
f) os produtos deverdo ser entregues pela equipe para a comissao organizadora até o dia
23 de abril de 2026, das 8h00 as 20h0, com agendamento de horario, obrigatoriamente
no Campus da Faculdade SOBRESP.

Art. 102. DOAGAO DE BRINQUEDOS, CHOCOLATES E DOCES — ATE 15.000 PONTOS

d) serdo computados 15.000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo geral no desafio (maior quantidade de doacdes). Serdo computados 10.000
(dez mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda colocacdo geral no desafio.
Serdo computados 5.000 (cinco mil) pontos para a equipe que conquistar a terceira
colocacao geral no desafio;

e) as doagbes deverdo ser organizadas e identificadas com o nome da equipe;

f) serdo vdlidos, brinquedos em geral, chocolates e doces;
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g) os produtos deverdo ser entregues pela equipe para a comissdo organizadora até o dia
23 de abril de 2026, das 8h00 as 20h00, com agendamento de horario, obrigatoriamente
no Campus da Faculdade SOBRESP

Art. 112. MELHOR MASCOTE - 3.000 PONTOS

a) a equipe que apresentar o mascote mais criativo conquistard 3.000 (cinco mil)
pontos;

b) para participar do desafio o mascote devera ser apresentado caracterizado no dia
25 de abril de 2026, durante o horario dos jogos esportivos da Copa;

¢) a definicdo da equipe vencedora sera realizada pela Comissdao organizadora, em

conjunto com a Diregdo geral.
Art. 122. FOTO DA EQUIPE COM MAIOR ENGANJAMENTO — ATE 10.000 PONTOS

a) avalidagdo do desafio sera feita em duas etapas: 1) os lideres de cada equipe deverdo

III

enviar uma foto “oficial” da equipe com os integrantes até o dia 17 de abril de 2026
as 22 horas, identificando o nome da equipe. O envio devera ser feito no grupo de
WhatsApp da Copa. O cumprimento do desafio dentro do prazo valera 2000 (dois mil)
pontos. 2) A comissdo da copa ird publicar no Instagram @sobresp.cristalina as fotos
das equipes. A foto da equipe que conquistar as maiores métricas gerais entre
engajamento e alcance no perfil do Instagram da Faculdade SOBRESP até o dia 24 de
abril de 2026, as 21h00, pontuara mais 8.000 (oito mil) pontos;

b) em caso de fraude ou trapaga, a comissdo organizadora é soberana na avaliagdo e

decisdo para aplicacdo de penalidades;
Art. 132. GRITO DE GUERRA DA EQUIPE MAIS CRIATIVO —-2.000 PONTOS

a) a equipe que criar o grito de guerra mais criativo conquistara 2.000 (dois mil) pontos;

b)a Comissao organizadora serd responsavel pela escolha da equipe vencedora do
desafio;

c¢) o grito de guerra devera ser apresentado pela equipe no dia 23 de abril de 2026,

durante o horério dos jogos esportivos da Copa;
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Art. 142. FUTSAL MASCULINO E FEMININO - ATE 20.000 PONTOS

o
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b)

d)

serao computados 20.000 (trinta mil) pontos paraaequipe que conquistar a primeira
colocacdo na modalidade. Serdo computados 15.000 (quinze mil) pontos para a
equipe que conquistar a segunda colocagdo na modalidade. A pontuagao sera
individual por modalidade.

o torneio sera na modalidade “mata-mata” ou chaveamento, conforme a
guantidade de times. As definicdes dos confrontos serdo por organizacdo da
Comissdo. Em caso de mata-mata, algum time que ndo obtenha adversario,
classificard automaticamente para a préoxima fase. Os confrontos serdo publicados
no Instagram da @sobresp.cristalina até o dia 24 de abril de 2026.

cada equipe poderd inscrever até dois times, um para cada modalidade, masculino
e feminino. Os times deverdo ser compostos por no minimo 7 (sete) integrantes,
incluindo o goleiro. Cada lider e/ou vice-lider de equipe deverd informar se
participara da prova até o dia 20 de abril.

SubstituicGes de atletas poderdo ser feitas somente por integrantes da propria
equipe, sendo valido qualquer integrante inscrito na Copa. Para fins recreativos, caso
faltem integrantes, desde que seja em comum acordo entre as equipes, poderdo
também jogar para outro time;

o regulamento da modalidade serd disponibilizado até o dia 24 de abril de 2026

pela comissdao organizadora e os jogos serdao no dia 25 de abril de 2026.

Art. 152. VOLEIBOL MISTO — ATE 20.000 PONTOS

a)

serdo computados 20.000 (vinte mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo e 15.000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a segunda

colocacgao;

b) otorneio serd na modalidade “mata-mata” ou chaveamento, conforme a quantidade

de times. As definicbes dos confrontos serdo por decisdo da comissdo organizadora.
Em caso de “mata-mata”, se algum time n3o obter adversario no sorteio, classificara
automaticamente para a proxima fase. Os confrontos serao publicados no Instagram
da @sobresp.cristalina até o dia dia 25 de abril de 2026;

Cada equipe podera inscrever um time, que devera obrigatoriamente ser misto. A

equipe devera ser composta por no minimo 6 (seis) integrantes, (trés homens e trés
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mulheres). Cada lider e/ou vice-lider de equipe devera informar se participara da

prova até o dia 20 de abril.

d) SubstituicGes de atletas poderao ser feitas somente por integrantes da prépria equipe,

sendo valido qualquer integrante inscrito na Copa. Para fins recreativos, caso faltem
integrantes, desde que seja em comum acordo entre as equipes, poderdo também

jogar para outro time;

e) o regulamento da modalidade sera disponibilizado até o dia 24 de abril de 2026 pela

b)

c)

d)

e)

f)

comissdo organizadora e os jogos serdo no dia 25 de abril de 2026.

Art. 16 2. QUEIMADA MISTO - ATE 20.000 PONTOS

serdo computados 20.000 (vinte mil) pontos para a equipe que conquistar a primeira
colocacdo e 15.000 (quinze mil) para a equipe que conquistar a segunda colocacao;

o torneio serd na modalidade “mata-mata” ou chaveamento, conforme a quantidade
de times. As definicdes dos confrontos serdo por decisdo da comissdo organizadora.
Em caso de “mata-mata”, se algum time ndo obter adversario no sorteio, classificara
automaticamente para a proxima fase. Os confrontos serdo publicados no Instagram da
@sobresp.cristalina até o dia dia 24 de abril de 2026;

Cada equipe podera inscrever um time, que devera obrigatoriamente ser misto. A
equipe devera ser composta por no minimo 6 (seis) integrantes, (trés homens e trés
mulheres). Cada lider e/ou vice-lider de equipe deverd informar se participara da prova
até o dia 20 de abril.

Substituicdes de atletas poderao ser feitas somente por integrantes da prépria equipe,
sendo valido qualquer integrante inscrito na Copa. Para fins recreativos, caso faltem
integrantes, desde que seja em comum acordo entre as equipes, poderao também jogar
para outro time;

o regulamento da modalidade sera disponibilizado até o dia 23 de abril de 2026 pela
comissdo organizadora e o0s jogos serao no dia 25 de abril de 2026.

Esta prova podera ser revogada, caso a Comissdo julgue necessario

Art. 17 2. TRUCO — ATE 20.000 PONTOS
a) serdo computados 20.000 (vinte mil) pontos para a equipe que conquistar a
primeira colocacdo e 15.000 (quinze mil) pontos para a equipe que conquistar a

segunda colocagao;
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b) o torneio serda na modalidade “mata-mata” ou chaveamento, conforme a
guantidade de times. As definicdes dos confrontos serdo por decisdo da comissao
organizadora. Em caso de “mata-mata”, se algum time ndo obter adversdrio no
sorteio, classificard automaticamente para a préxima fase. Os confrontos serdo
publicados no Instagram da @sobresp.cristalina até o dia dia 24 de abril de 2026;
A equipe devera ser composta por no minimo 3 (trés) integrantes. Cada lider e/ou
vice-lider de equipe deverd informar se participara da prova até o dia 20 de abril.
c) Substituicbes de atletas poderdo ser feitas somente por integrantes da proépria
equipe, sendo valido qualquer integrante inscrito na Copa.
d) o regulamento da modalidade sera disponibilizado até o dia 24 de abril de 2026
pela comissdo organizadora e os jogos estdo previstos para ocorrem no dia 25 de

abril de 2026, podendo haver alteragao de data, com aviso prévio.
Art. 182, CABO DE GUERRA MISTO — ATE 20.000 PONTOS

a) Serdao computados 20.000 (trinta mil) pontos para a equipe que conquistar a
primeira colocacdo e 15.000 (vinte mil) para a equipe que conquistar a segunda
colocacgao;

b) o torneio serd na modalidade “mata-mata” ou chaveamento, conforme a
guantidade de times. As definicGes dos confrontos serdo por organizacdo da
Comissdo. Em caso de mata-mata, algum time que n3o obtenha adversario,
classificard automaticamente para a préxima fase. Os confrontos serdo publicados
no Instagram da @sobresp.cristalina até o dia 24 de abril de 2026.

¢) Cada equipe podera inscrever um time, que devera obrigatoriamente ser misto. A
equipe deverd ser composta por no minimo 8 (oito) integrantes, (quatro homens
e quatro mulheres). Cada lider e/ou vice-lider de equipe devera enviar a listagem
preliminar do seu time para a comissao organizadora até o dia 17 de abril de 2026,
através da ficha de inscricdo que sera fornecida pela comissdo organizadora.

d) Substituicdes de atletas poderdo ser feitas somente por integrantes da propria
equipe, sendo valido qualquer integrante inscrito na Copa.

e) o regulamento da modalidade serd disponibilizado até o dia 24 de abril de 2026
pela comissao organizadora e os jogos estao previstos para ocorrem no dia 25 de

abril de 2026, podendo haver alteracdo de data, com aviso prévio.
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. 192, MELHOR TORCIDA - 3.000 PONTOS

a) a equipe que conquistar “a melhor torcida” durante os jogos, conquistara
3.000 (trés mil) pontos.
b) a Comissdao organizadora serd responsavel pela escolha da equipe

vencedora do desafio;

202. QUIZ ACADEMICO - ATE 15.000 PONTOS

aequipe que obteraprimeira colocagao no desafio conquistara 15.000 (quinze mil) pontos,
a equipe que obter a segunda colocacdo no desafio conquistara 10.000 (dez mil) pontos
e a equipe que obter a terceira colocagdo no desafio conquistard 5.000 (cinco mil) pontos.
cada equipe deverd eleger até trés representantes para realizar a prova. Os
participantes devem obrigatoriamente fazer parte da equipe. A participacdo de
professores ou Coordenadores é vedada.

o conteudo das perguntas do quiz serdo relacionadas aos conteudos das disciplinas
estudadas na faculdade, histdria da Instituicdo e fatos sobre o Grupo SOBRESP.

é proibida ajuda externa durante a realizacdo da prova. Caso seja constatado pela
Comissdo tentativas de ajuda e/ou fraude, a equipe sera penalizada;

a realizacdo desta prova serd no dia 24 de abril de 2026, em local a definir.

a data e horario estimado do desafio podera sofrer alteragdes, sendo

comunicado previamente pela Comissdo Organizadora.

212, THE VOISOBRESP — ATE 15.000 PONTOS

aequipe que obter a primeira coloca¢do no desafio conquistard 15.000 (quinze mil) pontos,
a equipe que obter a segunda olocacdo no desafio conquistarad 10.000 (dez mil).

cada equipe devera eleger no minimo um integrante para realizar a prova, que podera
ser feita de forma individual, dupla ou trio, de acordo com a escolha da equipe. Os
participantes devem obrigatoriamente fazer parte da equipe. O regulamento sera
disponibilizado até o dia 23 de abril de 2026.

No dia 24 de abril de 2026 sera realizada a competi¢ao e as equipe que tiverem a
melhor performance de acordo com os jurados/comissdo organizadora serdo as

ganhadoras.
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DOS DEVERES

Art. 222, a Copa SOBRESP iniciara oficialmente no dia 13 de abril de 2026, com
encerramento previsto para o dia 25 de abril. A classificagao final e a divulgacdo da
equipe vencedora serd no dia 30 de abril de 2026 de forma presencial na faculdade.

Art. 232. Toda e qualquer tratativa das equipes com a Instituicao referente a “32 COPA
FACULDADE SOBRESP” devera ser realizada apenas pelo lider e/ou vice-lider da equipe,
zelando pela organiza¢ao do evento. Nao serdao considerados os contatos de outros
integrantes da equipe com a comissao organizadora.

Art. 242, a comissao organizadora da Copa é autoridade maxima para avaliagdo e tomada
de decisdes. Visando manter o bom andamento dos jogos, poderdo ser tomadas medidas
punitivas pela comissao.

Art. 232, qualquer tipo de acdo violenta que atente ao bem-estar de colegas ou membros
da Instituicdo e/ou atitudes de preconceito serdo penalizadas com a exclusdo do

membro e/ou equipe da Copa.

DA PREMIACAO

Art. 242, a premiagdo para a equipe vencedora serd RS 3.000,00 (trés mil reais) em dinheiro
e um troféu. A premiacdo para a equipe que conquistar o 2° segundo lugar geral serd
R$1.500,00 (mil e quinhentos reais) em dinheiro e um troféu. A premiacgdo para a equipe
que conquistar o 3° segundo lugar geral serd R$1.000,00 (mil reais) em dinheiro e um
troféu. As demais equipes participantes receberdo R$500,00 (quinhentos reais) em
dinheiro para serem utilizados no custeio de uniformes que deverao constar como
patrocinador a Faculdade Sobresp.

a) O ranqueamento para distribuicdo do prémio sera definido pela pontuagdo geral
conquistada nos desafios.

b) Como todas as equipes receberdo RS 500,00 para custeio de uniforme, este valor serd
debitado no pagamento final das premiagao dos trés primeiros colocados;

DA APURACAO DO RESULTADO

Art. 252, a comissao organizadora fard o acompanhamento e a conferéncia da pontuacao
com os lideres e/ou vice-lider de cada equipe. O resultado geral serd avaliado pela comissdo
organizadora em conjunto com a Direcdo da instituicdo. Em caso de empate, o prémio
serd dividido entre as equipes vencedoras.

DAS PENALIDADES

Art. 262. As penalidades aplicaveis as infracdes ao presente Regulamento sdo,
sucessivamente:

| — Adverténcia verbal ou escrita;

Il — Perda de 5000 pontos apds 3 adverténcias;

Il — Suspensdo temporaria de participacao;

IV — Exclusdo do participante ou equipe.

Paragrafo Unico. A aplicacdo da penalidade observara a gravidade da infracdo, a
reincidéncia e o julgamento da Comissdo Organizadora.
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DISPOSICOES GERAIS

Art. 272. O nao cumprimento de todos os termos e clausulas do presente programa por
parte dos participantes implicard na perda de pontos ou eliminagdo da equipe, isentando
a Faculdade SOBRESP, de quaisquer responsabilidades e/ou consequéncias.

Art. 282. N3o sera permitido o consumo de bebidas alcodlicas nas dependéncias da
Faculdade e nem dentro do espago do Gindsio de esportes, da 32 Copa SOBRESP;

a) O descumprimento desta cldusula sujeitard o infrator as penalidades previstas
neste Regulamento, podendo ensejar, conforme a gravidade da conduta, a exclusdo
imediata do recinto e demais san¢des aplicaveis pela Comissdao Organizadora.

Art. 292, Fica terminantemente proibido o uso, acionamento ou queima de foguetes,
rojoes, sinalizadores, fogos de artificio ou quaisquer artefatos pirotécnicos, bem como
instrumentos similares, em qualquer localidade ou momento compreendido entre a
abertura e o encerramento oficial da 32 Copa Faculdade SOBRESP de CRISTALINA,
inclusive em areas externas préximas ao evento.

Pardgrafo Unico. O descumprimento desta norma implicard na exclusdao imediata do
infrator do recinto, podendo ainda ensejar punigdes a equipe a qual pertenca, a critério
da Comissdo Organizadora.

Art. 302. Durante todo o periodo dos jogos e atividades oficiais da Copa, fica
expressamente proibido o uso de caixas de som, alto-falantes, instrumentos
amplificadores de audio ou equipamentos sonoros de grande porte, salvo aqueles
utilizados pela organizacdo do evento.

Paragrafo Unico. A violagdo desta regra sujeitara o infrator e/ou equipe responsavel a
perda de pontuacao e, em caso de reincidéncia, a exclusao das competigoes.

Art. 312. As equipes participantes deverao permanecer estritamente nos espagos a elas
designados, sendo vedada qualquer forma de invasdao ou ocupa¢iao do espago
destinado a outra equipe, seja durante as competicdes, seja nos intervalos ou atividades
correlatas.

Paragrafo unico. O ndao cumprimento acarretara adverténcia formal, e, em caso de
reincidéncia, a perda de pontos ou eliminagdo da equipe infratora, conforme avaliagao
da Comissao Organizadora.

Art. 322. E rigorosamente proibida a invasio da quadra de esportes durante o
transcorrer das partidas, por quaisquer pessoas que ndo integrem oficialmente a equipe
em disputa ou a organizacdo do evento.

Paragrafo Unico. A invasdo resultard na interrupg¢do imediata da partida, podendo
ocasionar a desclassificagdo da equipe envolvida, sem prejuizo das demais sancoes
cabiveis.

Art. 332. Fica vedada toda e qualquer manifestacdao, verbal ou gestual, de cunho
ofensivo, discriminatdrio, provocativo ou desrespeitoso, dirigida a participantes,
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torcidas, arbitros, comissao organizadora ou publico em geral, durante todo o periodo
da 32 Copa Faculdade SOBRESP.

§ 1¢. Identificado o autor da conduta ofensiva, o mesmo sera banido imediatamente do
evento, podendo ser aplicada sangao complementar a equipe a qual pertenga.

§ 22, Caso o agressor ndo seja individualmente identificado, mas restar comprovado o
vinculo da atlética ou equipe a qual pertenca, esta serd igualmente submetida a analise
da Comissao Avaliativa, podendo ser excluida da competigao.

§ 32. As mesmas penalidades se aplicam a qualquer ato de desrespeito ou desacato a
Comissao Organizadora, a arbitragem ou aos colaboradores do evento.

Art. 342, Todos os participantes, torcedores e demais presentes comprometem-se a
manter postura condizente com os principios de urbanidade, civilidade e respeito
mutuo, zelando pela imagem institucional da Faculdade SOBRESP e pela seguranca
coletiva do evento.

Art. 352, Os participantes autorizam, de forma gratuita e definitva, o uso de sua imagem
e voz em fotos, videos e demais materiais de divulgacdo da 32 Copa Faculdade Sobresp,
sem limitagdao de tempo ou meio, para fins instituiconais e promocionais da Faculdade.

Art. 362. A Faculdade Sobresp e a Comissdao Organizadora n3o se responsabilizam por
acidentes pessoais, danos materiais ou furtos ocorridos durante o evento, devendo cada
participante zelar pela prépria integridade e pertences.

Art. 372. Os casos omissos e as situacdes excepcionais decorrentes da aplicacdo destas
cldusulas serdo resolvidos, em cardter soberano e inapeldvel, pela Comissdao
Organizadora da 32 Copa Faculdade SOBRESP de Cristalina.

CRISTALINA, 06 de abril de 2026.

Dire¢ao Geral.
Faculdade SOBRESP de CRISTALINA.



